Lavinthal

Ved a legge, eller spille tilbake et
kort, kan en angi hvilken farge en
gnsker spilt etterpa



Spill 1

Meldingene har gatt:

S Vv N ¢

1 hj 1sp 2ru Pass

2 hj 3 kl 4 hj pass rundt



Spill 1/2

Du sitter Vest og spiller ut spar ess og ser:

D86
D87
EKDKn10
65

EKKn74

654

KD1084

Makker legger nieren pa esset og treeren pa din konge.
Hva fortsetter du med i stikk tre?



Spill 1/3

* Makker har vist dobbelton i spar, og vi vet han
vil stjele den tredje. Derfor er det viktig a
fortelle hvilken farge du vil ha tilbake. Derfor
skal du spille spar knekt for a gi beskjed om at
det er ruter du vil ha og ikke klgver som er
fargen du har meldt.



Alle kortene:

EKKn74
654

KD108 4

Spill 1/4
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Spill 2

Meldingene har gatt:
S N

1sp 3 sp

4 sp pass



Spill2/?2

Din makker spiller ut hjerter atte, og du ser som @st:

DKn43

K1074

1095

K5

N

@ 72

E9632
Kn73
E87

Du tar esset, og Syd legger knekten. Hva spiller du tilbake?



Spill 2/3

* Du haper makker kan stjele den andre
hjerteren, om du ma spille hjerter to tilbake
for a vise at det er klgver du vil makker skal
spille nar han kommer inn.



Alle kortene:
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3

D842
Kn109632

Spill 2/4
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Spill 3

 Meldingene har gatt:
¢V N 7 S
e 2 sp(svak) 3 ru 4 sp pass rundt



Spill 3/2

Din makker i Nord spiller ut ruter ess, og du ser:

KD96
K109 3
8
K103 2
S

74

ED6

Kn9 2

E9654

Hva legger du pa utspillet?



Spill 3/3

* Her er det viktig at du far skift til hjerter, og
derfor legger du ruter knekt, som gir makker
beskjed om a spille den hgyeste fargen i stikk

2.



Spill 3/4

Alle kortene: 2
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